Sa citim impreuna!

Durata: 20 + 20 minute
Grupa de varsta: prescolari si elevi din ciclul primar
Materiale necesare: o carte pentru citit cu voce tare, foi de hartie, pixuri/creioane

Scenariu:

intr-un moment linistit al zilei, adunati copiii intr-un singur loc si cititi-le o poveste magic
sau amuzanta. Alegeti o carte care stimuleaza imaginatia! Cand ati terminat de citit, rugati-i
pe mici cititori sa deseneze personajul lor preferat sau sa foloseasca desenele pentru a con-
tinua povestea pe care au auzit-o. Ce s-a intdmplat mai departe? Cine s-a alaturat personaje-
lor din poveste? Este timpul sa dati frau liber imaginatiei! Agatati desenele copiilor pe perete
pentru a crea o mini galerie de arta.

WORKSHOPURI DESPRE POVESTI INCREDIBILE
- INSPIRATE DE GIANNI RODARI

Durata: 30 de minute

Grupa de varsta: prescolari si elevi din ciclul primar

Materiale necesare: un basm popular (de exemplu, Scufita Rosie), foi de hartie, pixuri/creio-
ane colorate

Scenariu:

Incepeti s& cititi un basm clasic, dar adaugati ceva din propria imaginatie! Schimbati nume-
le personajelor, hainele lor sau sarcina pe care o indeplinesc. De exemplu: , A fost odata ca
niciodata o fetitd numitd Scufita Verde. intr-o zi, mama ei a trimis-o la casa bunicului cu o
minge de fotbal...” Cu cat este mai ciudat, cu atat mai bine! Radeti impreuna, apoi rugati co-
piii sa inventeze propria versiune modificata a basmului. Ei pot sa o interpreteze in scenete,
sa o deseneze sau pur si simplu sa-si spuna ideile celorlalti. Sarcina suplimentara: Folositi
aceasta sarcina ca o oportunitate de a discuta despre basmele regionale sau autorii locali.

COMPETENTE STEAM: CITIRE S| ACTIUNE!

Durata: 45 de minute
Grupa de varsta: prescolari si elevi din ciclul primar



Materiale necesare: Enciclopedie sau carte de popularizare a stiintei pentru copii, hartie,
creioane

Scenariu:

Alegeti un subiect legat de lumea din jurul nostru — plante, animale, vreme, inventii, instru-
mente muzicale... Alegeti o enciclopedie sau o carte de popularizare a stiintei pentru copii
care explica tema aleasa intr-un mod simplu si captivant (daca este necesar, cereti ajutor la
scoala sau biblioteca locala!).

Cititi un scurt fragment pentru a le prezenta copiilor tema aleasa. Apoi discutati despre ceea
ce stiu deja copiii despre aceasta. Ce intrebari au? Cum se manifesta tema in viata lor de zi
cu zi?

Este timpul sa le stimuleze imaginatia! Sugerati-le copiilor sa inventeze o poveste fantastica
legata de tema aleasa — poate o poveste despre o pasare care construieste roboti sau o
planta care canta cantece de leagan. Ei pot spune povestea prin desene, jocuri de rol sau
descriind-o celorlalti copii.

Sarcini de indeplinit in afara orelor de curs: incurajati copiii sa observe tema aleasa in
situatii din viata reala — acasa, pe strada, in parc sau in timpul unei plimbari. Ce exemple au
gasit? Sugerati-le copiilor sa-si invite parintii sau tutorii sa descopere impreuna lucruri noi
—citind impreunad, cautand cuvinte in dictionar sau discutand despre ceea ce stiu deja. Copiii
pot impartasi observatiile lor cu colegii de clasa in cadrul unor discutii scurte sau le pot pre-
zenta sub forma de scenete, sau pot posta informatiile pe care le-au invatat pe tabla clasei
dedicata prezentarii descoperirilor din domeniul STEAM (adica stiinta, tehnologie, inginerie,
arta si matematica)!

STAFETA DE CITIT

Durata: 20-45 minute (sau mai mult, in functie de marimea grupului)
Grupa de varsta: elevi din scoala primara
Materiale necesare: O carte aleasa de elevi pentru a fi citita cu voce tare

Scenariu:

Alegeti o carte care sa placa intregului grup. Apoi incepeti stafeta de citit: un elev citeste
un pasaj cu voce tare si apoi paseaza ,stafeta” urmatoarei persoane si asa mai departe. Va
puteti alatura stafetei impreuna cu alti profesori sau membri ai personalului!

Variatie:
Implicati intreaga comunitate scolara in stafeta! Alegeti o carte scrisa de un autor local, care



va ,calatori” de la o clasa la alta in timpul zilei Read.ForReal. Read.Seriously: fiecare grup
citeste un pasaj din carte (sau intreaga carte, in cazul publicatiilor mai scurte) si apoi o trans-
mite mai departe.

INVITATI UN SCRIITOR!

Durata: 60 de minute
Grupa de varsta: elevi de scoala primara/gimnaziala/liceu

Scenariu:
intalnirea cu autorul lor preferat poate fi o experienta de neuitat pentru copii. Pentru a orga-
niza o intalnire:
» Contactati autorul cu mult timp inainte si invitati-l la scoala dvs. pentru o intalnire Read.
ForReal.
« Inainte de intalnire, cititi cartea autorului impreuna cu elevii si discutati-o in timpul orei -
daca cartea este ilustrata, nu uitati de imagini!
* Rugati-va elevii sa pregateasca o lista de intrebari.
« In ziua evenimentului, lisati elevii sa ia initiativa: ldsati-i s& prezinte autorul si opera sa,
sa puna intrebari si sa supravegheze evenimentul!

INTALNIRE ONLINE CU AUTORUL, ILUSTRATORUL S| TRADUCATORUL!

Durata: 40 de minute
Grupa de varsta: elevi din invatamantul primar/gimnazial/liceal

Scenariu:
Copiii si tinerii adora sa intalneasca minti creative. Doriti sa subliniati rolul important al scrii-
torilor, ilustratorilor si traducatorilor in procesul de creare a unei carti, dar nu puteti organiza
o intalnire fata in fata? Nicio problemal!
lata cateva solutii alternative:
e Ganditi-va pe cine doriti sa invitati — un autor local sau cineva din alta tara.
» Contactati autorul sau editorul pentru a stabili o data si o ora convenabile pentru o int-
alnire online.
* Pregatiti copiii pentru intalnire:
- Aflati ce carti a scris, ilustrat sau tradus oaspetele dumneavoastra.
- Cititi aceste carti impreuna cu copiii si discutati despre impresiile lor.
- Acordati atentie ilustratiilor (daca cartea contine astfel de ilustratii).
- Tncurajati copiii sa faca o lista de intrebari pentru invitat.
» Cand are loc intalnirea, nu uitati sa o moderati astfel incat copiii sa poata urmari cu usur-



inta si placere desfasurarea evenimentului. Nu uitati sa adresati oaspetelui intrebarile
pregatite de copii.
Pentru elevii mai mici: Cand conversatia se termina, sugerati-le copiilor sa faca un desen
pentru a comemora intalnirea. Poate fi un portret al invitatului sau ceva inspirat din carte, din
desenele din ea sau din traducere.

PROMOVATI CARTEA: CINCISPREZECE MINUTE DE FAIMA!

Format: Spectacol live sau inregistrare
Grupa de varsta: Elevi de scoala primara si mai mari

Scenariu:

Sunt suficiente 90 de secunde pentru a-i incuraja pe ceilalti sa citeasca? Desigur! Aceasta
provocare este o modalitate creativa de a exersa rezumarea unei intrigi, vorbirea in public si
abilitatile de gandire critica. lata un scurt ghid pentru elevi:

Pasul 1: Planificarea
Imaginati-va ca aveti ocazia unica de a recomanda cuiva o carte care ii va schimba viata!

Faceti un plan simplu:

e Despre ce este vorba in carte?

e Cine sunt personajele principale?

e Ce teme abordeaza?

» Ce face ca aceasta carte sa iasa in evidenta?

* De ce ar trebui sa o citeasca si altii?
Elevii pot scrie un scenariu scurt sau pot exersa vorbirea libera — incurajati-i sa incerce ambele
variante!

Pasul 2: Prezentarea

» Setati un cronometru si faceti o repetitie ca si cum ati fi intr-un studio de inregistrare real
— puteti face mai multe incercari.

e Vorbiti cu entuziasm si energie — nu dezvaluiti prea multe, dar fiti convingatori!

* Nu uitati sa mentionati titlul si autorul cartii. Daca inregistrati prezentarea, nu uitati
sa aratati coperta.

oincurajat_i-vé elevii sa fie originali — merita sa evitati fraze universale precum ,este
o carte foarte buna”. Exprimati-va opinia intr-un mod entuziast, decisiv si emotional.

Transformati aceasta sarcina intr-o competitie pentru intreaga clasa sau creati canalul scolii
voastre pe Booktube/BookTok!



